
 

 

 

   EDItor kezelési segédlet 
 

 

 Az EDItor program logok és 

azokból jegyzőkönyvek készítésére 

szolgál. Jelenleg három formátumú 

jegyzőkönyvet készít, EDI-t, Cabrillo-t és 

YL-OM verziójú ADIF-t. Az EDIF fájl 

fejrésze első látásra bonyolult, de ha 

egyszer kitöltjük a későbbiekben már 

csak néhány adatot kell kitölteni. 

 A program az alábbi 

versenyekhez használható: 

IARU URH típusú 

versenyek (URH-OB, HA-VHF, 

Magyar Kupa, Alpok-

Adria,Marconi memorial), 

CQBP (IARU típusú 

speciális szorzózással), 

YL-OM, 

EXCHANGE, 

HA-DX (szorzózik), 

CQWW-VHF, 

HA-QRP, 

RH-OB, 

RUDX (all band és két 

sáv, szorzózik), 

HSKC, 

Silent Key Memorial. 

 IARU, CQBP, YL-OM 

versenyeknél a kapott és küldött sorszám 

(az exchange része) decimális és ezt a 

program ellenőrzi. EXCHANGE típusú 

versenyeken a kapott és küldött 

„sorszám” bármi lehet (HA-DX, RU-DX 

-n a megye illetve a körzet rövidítése). A 

speciális magyar versenyeknél a 

beviendő adatok a kiírásnak megfelelően 

változnak.  

 

A program kötött 

könyvtárszerkezettel dolgozik. 

Javaslom a „C:” meghajtón történő 



elhelyezését. Installálás előtt hozzuk 

létre az „EDITOR” könyvtárat és oda 

installáljuk be programot. Első 

indításkor a program létrehozza az 

alkönyvtárakat, de ekkor még 

hiányoznak a program működéséhez 

szükséges filé-k. 

 Egyszerűbben járhatunk el, ha a 

mellékelt könyvtárszerkezetet 

rámásoljuk a merevlemezre. Ebben az 

esetben a kötelezően szükséges 

fájlokkal sem kell bajlódni, de 

installálni ekkor is kell!!!. 

 Az egyes könyvtárakhoz 

alapértelmezett kiterjesztések 

tartoznak. Célszerű azokat alkalmazni, 

bár az előnyét csak később fogjuk 

élvezni. 

 

 A könyvtárszerkezet az alábbi: 

 

 
 

 Az ADATOK könyvtár tartalmazza az operátor által készített, különböző 

versenyekhez tartalmazó fejléceket. Az alapértelmezett kiterjesztés a „.hdr”. 

 



 
 

A BACKUP könyvtár tartalmazza azokat a filé-ket, amelyekből 

visszaállítható a log. Csak a program használja. Az alapértelmezett kiterjesztés a 

„.dat”. 

 

Az IMPORT_EXPORT könyvtár tartalmazza az elmentett logokat. Nincs 

alapértelmezett kiterjesztés. 

 

Az INF könyvtár tartalmazza a billentyűző installálásához szükséges 

adatokat. 

 

 

 A LOG könyvtár tartalmazza az elmentett LOG-okat. Az alapértelmezett 

kiterjesztés a „.log”. 

 

 

 
 

A REPORT könyvtár tartalmazza az elmentett jegyzőkönyveket. Az 

alapértelmezett kiterjesztés a EDIF fájlnál a „.edi”, ADIF fájlnál a „.adi”, Cabrillo 

fájlnál „.cbr”. 

 



 
 

A SYSTEM könyvtár 

tartalmazza a program saját adatait. A 

„DXCC_list.txt” az EDIF fájl 

készítéséhez és az RH programoknál a 

szorzózáshoz szükséges. Az 

„ru_oblast.txt” az RU-DX 

szorzózásához szükséges. Kilépéskor a 

program elmenti a Saját adatokat a 

„sajat_dat.txt”-be az aktuális logot a 

„tmp_log.dat”-ba. Ezeket a fájlokat ne 

piszkáljuk! 
 

 
 

A SZABÁLYOK könyvtár tartalmazza az egyes versenytípusokhoz tartozó 

szabályokat. Ezeket a fájlokat ne piszkáljuk! 

 



 
 

 

A TEMP könyvtár az eseti adatok elmentésére szolgál. 

 

 

 

 A programhoz készült egy kis kártya, mely alkalmas billentyűzésre 

(ELKEZ és SK), hívásra mind SSB, mind CW módban. 

Indításkor a program keresi a  „Billentyűző”-t, ha nem találja, hibajelzést ad. 

 

Az első indításkor a program üres mezőkkel és LOG-listával jelenik meg. 

 

 

 



 
 

A LOG mező tetején található a „Billentyűző” vezérlése. „Hívás indítás” gomb 

megnzomásával megindul a hívás az adott üzemmódban, 

mely lehet egyszeri, vagy ismételt a megadott ismétlési idővel. 

 

A CW mód bekapcsolásakor megjelenik még három adat: 

 

 
 

Módosítható az adás sebessége, kikapcsolható az ELKEY elektronika. A 

Billentyűző tartalmaz egy kis buzzert. A „Monitor” kapcsolóval az 

bekapcsolható, vagy kikapcsolható (hogy ne idegesítsük a családot). 

 

 

 

Saját adat mező 
 



 
 

 

 

A dátum mező alatt található egy kérdőjel. Ennek színe jelzi a Billentyűző-vel 

folytatott adatcserét. Lekérdezéskor a színe  

pirosra vált, a válasz megérkezésekor a szín feketére változik. A mögötte lévő 

mezőben jelennek meg a Billentyűző által küldött 

adatok. 

 

Hívójel:  Saját hívójelünk. 

QRA:   QRA kockánk (6 karakter). 

Kezelő:  Saját nevünk. 

Sex:   Az YL-OM versenyhez szükséges (Férfi vagy Nő). 

Exch:   A mező felhasználása a verseny típusától függ. Például YL-

OM versenynél hány éves az adóengedélyünk, 

HA-DX-nél a két karakteres megye azonosító, SKM 

versenynél kire emlékezünk, stb 

QTH:   Városunk megnevezése (HA-QRP-nél szükséges. 

Valós idő:  A program használható valós idejű, vagy későbbi bevitelre. 

Valós idejű bevitel esetén be kell állítani a  

gépünk ideje és az UTC közötti különbséget. 

Verseny típusa: Fontos az adott versenyhez tartozó szabály kiválasztása, az 

QSO mező értelmezése a szabály szerint változik. 

 A szabályok: 

 …..  alapértelmezés. 

 IARU  IARU típusú versenyekhez. A kapott 

és küldött sorszám csak decimális lehet és ki kell 

tölteni az  

 YL-OM 

CQBP 

EXCHANGE A kapott és a küldött sorszámnál nincs 

ellenőrzés (például HA-DX). 

    stb. 

 

A program kilépéskor elmenti a „Saját adat mező” beállításait, a következő 

indításkor azokat beolvassa. 

 

 

LOG mező 
 

 



 
 

 

 

LOG lista: Itt jelennek meg a QSO-k. Az egyes oszlopok 

értelmezéséhez a fejléc nyújt segítséget. 

Frekv. sáv:  Az aktuálisan használt frekvencia sáv.  

 

Új verseny:  Új verseny kezdésekor kell megnyomni (csak egyszer). 

Ekkor a program törli a korábban elmentett, más 

versenyhez tartozó ideiglenes adatokat. Frekvencia sáv 

váltása eseten nem kell megnyomni! 

A program megerősítést vár, jóváhagyás esetén törli a LOG 

listát. 

 

Még egy utolsó figyelmeztetés: 

 

 
 

   Majd az engedélyezés: 

 



 
 

 

Hívójel lista beolv: A programmal készíthetünk saját „adatbázist” az adott 

versenyhez és azt a gomb megnyomásával beolvashatjuk. 

 

Statisztika:  A program az adott versenyhez készít statisztikát. 

 

QSO törlés:  A LOG listában kijelölt QSO-t jóváhagyás után törli. 

 

 
 

QSO szerkesztés: A „LOG listá”-ban kijelölt QSO adatait visszamásolja az 

„QSO mező”-be. Ugyanez történik ha a „LOG lista” egy 

sorára kettőt ráklittyentünk. Ha egy QSO sorra kettőt 

klittyentünk az azonos a „QSO szerkesztés” gomb 

megnyomásával 

 

LOG mentés:  A már beírt „LOG listá”-t elmenti. Az eljárás azonos az 

adatlap mentésével (lásd később), az alapértelmezett kiterjesztés a „.log”. 

LOG beolvasás: A már elmentett LOG listát beolvassa. Beolvasáskor feltölti 

a „Saját adat mező”-t is és beállítja a „Szabály” listát is. 

LOG összefűzés: Az esetlegesen más logokba elmentett adatok fűzhetőek 

össze. Erre például a HA-QRP-nél lehet szükség. 

   FONTOS: Csak azonos formátumú log-ok fűzhetőek 

össze. 

  

Újraszámolás: A program újra értékeli a LOG-ot az adott versenynek 

megfelelően (DX, Oblast, szorzók, stb). 

 

A mező jobb felső sarkában van egy kis négyzet, amelyik piros színnel 

figyelmezteti a kezelőt, ha a „LOG lista” változott. Kilépéskor – a STOP 



megnyomásakor a program figyelmeztet a változásra csak jóváhagyás esetén lép 

ki. Ekkor  elmenti az aktuális „Log listá”-t, újraindításkor azt vissza is olvassa. 

 

 
 

   Egy QSO sor értelmezése: 
 

A QSO sor értelmezése versenyenként változik és a fejlécen követhető. Pl. a CQBP 

sorának értelmezése az alábbi: 

 

2011-07-04/17:32:58=HG8YKO              

=059/0002/KN06GU/.=059/0001=SSB=F=00127/00254=00001=GABI          =435 

MHz= 

 

2011-07-04/17:32:58= Dátum/Idő 

=HG8YKO=   Kapott hívójel 

=059/0002/KN06GU/.= Kapott riport / Kapott sorszám / Kapott QRA / Az 

ellenállomás kezelőjének neme (Nincs kitöltve). 

=059/0001=   Küldött riport / Küldött sorszám 

=SSB=   Üzemmód 

=F=    Az állomás kezelőjének neme (Férfi) 

=00127/00254=  Távolság / Pontszám (CQBP SSB=2*Tavolság 

=00001=   A QSO sorszáma a listában (Nem változtatható) 

=GABI    =   Az ellenállomás kezelőjének neve 

=435 MHz=   Frekvenciasáv, többsávos verseny esetén van 

jelentősége 

 

 



QSO mező 
 

 

 
 

 

Általános szabályok: 
 

A mező előtti parancsokhoz  gyorsbillentyűk tartoznak az <ALT> és az 

aláhúzott karakter egyidejű megnyomásakor a megfelelő mezőre ugrik a kurzor,  

de vigyázat ki is törli annak tartalmát. 

 Szóköz megnyomásakor a kurzor a következő mezőre ugrik. 

 

 

Az egyes mezők értelmezése balról jobbra: 
 

Első sor: 

 

QSO dátum / Idő. A program a QSO sorokat e mező alapján rendezi. 

00010   A QSO sorszáma a listában. Automatikus, nem változtatható. 

Mód:   Az összeköttetés módja (…., SSB, CW, FM) 

Szorzó:  Üzemmód szorzó. A mód kiválasztásával automatikusan a 

kiválasztott szabálynak megfelelően változik, de átírható. 

   CQBP:  FM=1, SSB=2, CW=3,. 

Kijelölt sorszám: QSO szerkesztésnél ide íródik be a kiválasztott QSO 

sorszáma. Nem változtatható, szerkesztésnél töltődik fel. 

 

Második sor: 

 

Kapott Hivójel: A mező elhagyásakor a program elemzi, dupla-e az 

összeköttetés és ha igen kijelzi. A kezelő dönthet felrakja-e  

az adatokat a listára. Van amikor ajánlatos, van amikor 

büntetés jár érte. Ekkor történik meg a DXCC, Oblast és az 

ITU körzet kiértékelése is. Ha az adott versenynél szükséges 

az adatok (ha egyértelműek) bemásolódnak (RU-DX, SKMC). 

Kapott Riport: 

Kapott Sorszám/Exch: Értelmezése a kiválasztott szabálytól függ. 

Kapott QRA:  Ha elhagyjuk a mezőt megtörténik a távolság és pontszám 

kiszámolása (IARU, CQBP) 

Kapott Név:  Opcionális. 



 

Harmadik sor: 

 

Pontszám kiszámolás: Megnyomásakor megtörténik a távolság és pontszám 

kiszámolása (IARU, CQBP) 

Küldött rIport: 

Küldött sOrszám-Exch.: 

QRA lista:  Ha készítettünk adatbázist és azt beolvastuk a listán 

megjelennek az állomáshoz tartozó QRA kockák és az első be is 

   másolódik a Kapott QRA-ba . 

Kapott sex:  YL-OM versenyhez tartozik, a listában egérrel, vagy 

LE/FEL billentyűkkel lehet mozogni. 

 

Negyedik sor: 

 

Távolság:  A mező értelmezése versenyenként változik, automatikusan 

töltődik 

Pontszám:   A mező értelmezése versenyenként változik, automatikusan 

töltődik 

HozzáAd:  Megnyomásakor az adatok felkerülnek a LOG listára. 

QSO felülírás:  Ha kiválasztottunk egy QSO-t szerkesztésre az 

adatok módosítása után ezzel a gombbal tudjuk felülírni a régi sort. 

  

 
 

Törlés:   Törli az adatmezőt. 

Automatikus törlés: Engedélyezés esetén a LOG listába történő felvitel után 

törlődik az adatmező. 

 

 

Adatlap kitöltése 
 

A gomb megnyomásakor megjeleni az üres adatlap. A pontos kitöltése az 

EDIF típusú jegyzőkönyv fejrészéhez szükséges. Ne feledjük csak egyszer 

kell kitölteni és elmenteni például „alapadat.hdr” néven és később az egyedi 

versenyeknél a verseny nevét, időpontját és a kategóriát kell csak átírni. 

Én minden versenyhez készítek külön adatlapot. Sokkal egyszerűbb visszaolvasni, 

ha valami gond van, mint újra kitölteni. A „Frissítés” gomb megnyomásakor 

a program a LOG listából és a saját adatokból feltölti a dátumokat, a hívójelet, az 

exchanget és a QRA kockát. 

 



 
 

 

 A már elmentett adatlapot az „Adatlap beolvasása” gomb megnyomásával 

tudjuk megtenni. Ekkor megjelenik az alapértelmezett könyvtár tartalma. 

 

 
 

A fájllistára kettőt ráklittyentve a név bemásolódik a név mezőbe és az 

„OK” gomb megnyomásával megtörténik a beolvasás. 

 

 



 A kitöltött adatlapot az „Adatlap mentése” gomb megnyomásával tudjuk 

elvégezni. 

 

 
 

A név („.hdr” kiterjesztéssel”) beírása után az „OK” gomb megnyomásával 

a mentés megtörténik. Az esetleges felülírásra a program figyelmeztet. 

 

A Kategóriák mezőben találhatóak a különböző versenyek fejlécéhez 

szükséges adatok. A program „Cabrillo V3.0” jegyzőkönyv formátumot generál. 

 

 

Jegyzőkönyv 
 

 Ha már van LOG listánk és az adatlapot is kitöltöttük hozzákezdhetünk a 

jegyzőkönyv elkészítéséhez. 

 

 



 
 

   

 Elsőre egy üres jegyzőkönyv jelenik meg, a formátum lista a verseny 

típusának megfelelően beállításra kerül. 

 A jegyzőkönyv típusát listából választhatjuk ki. 

 

 
 

EDIF jegyzőkönyv készítése 

 
Válasszuk ki az EDIF típust a legördülő listából és ekkor megjelenik az 

ahhoz tartozó „Eredmény lap”. Elsőre túl bonyolultnak tűnik, de ezek az adatok 

szerepelnek egy EDIF fájl fejrészében. 



Az „Eredmény lap” egy közbeeső formátum, itt kapjuk meg a teljesített 

eredményeket. 

 

 
 

Az „Eredmény törlés” gomb megnyomásakor az adatok az 

alapértelmezésnek megfelelően töltődnek fel. 

 

Az adatokban négy szorzót tudunk beállítani az adott versenynek 

megfelelően: 

CQSOMul: A frekvenciasávhoz tartozó szorzó. 

CWWLMul: A QRA kockákhoz tartozó szorzó, szinte mindig 1. 

CExcsMul: Az exchange-ekhez tartozó szorzó, szinte mindig 1. 

CDXCMul: A DX-ekhez ekhez tartozó szorzó, szinte mindig 1. 

 

 

Az „Eredm. kiszámolás” gomb megnyomásakor a program először 

ellenőrzi a dupla összeköttetéseket. Ha nincs dupla feltölti az adatokat. 

Az EDIF típus URH versenyeknél használatos, ahol a DX másként van 

meghatározva. 

Az adatokból láthatjuk hány DX-t, közepes QRA kockát, Exchange-t 

csináltunk meg. Megkapjuk a teljesített pontszámot és az ODX-t. 

 

 
 

Az eredmények elmenthetőek és visszaolvashatóak. 

 

Az eredmények kiszámolása után a „Jegyzőkönyv készítés” gomb 

megnyomásakor elkészül a jegyzőkönyv. Az adatokat a program az „Adatlap”-ból 

hozza át. 



 

 
 

 

ADIF (YL-OM) jegyzőkönyv készítése 
 

 

Az ADIF fájl igen sok mezőt tartalmazhat, egyes versenyekhez más-más 

összeállítás tartozhat. A program az YL-OM versenyhez alkalmazkodó formátumot 

állít elő. 

A formátum kiválasztása után megjelenik az ADIF-hoz tartozó üres „Eredmény 

lap”. 

 

Az „Eredm. kiszámolás” gomb megnyomásakor a program előállítja a 

listát és összeszámolja az összeköttetések típusait (Nő - Nő, Nő - Férfi, Férfi - Nő, 

Férfi – Férfi).  

Az eredmények a lap alján láthatóak. 

 



 
 

 

Az eredmények kiszámolása után a „Jegyzőkönyv készítés” gomb 

megnyomásakor elkészül a jegyzőkönyv. 

 

 
 

A jegyzőkönyv a fejrész adatait a „Saját adatok mező”-ből hozza át, 

fontos a pontos kitöltés. 

 

 

A többi versenynél nem kell eredményt számolni (ha a LOG készítésekor 

újra számoltattuk az listát). 

 



Statisztika 
 

 

A gomb megnyomásakor elkészül az adott versenynek megfelelő 

statisztika. Ennek akkor vehetjük hasznát, ha a jegyzőkönyvhöz 

összesítőt kell küldeni. 

 

Az alábbi képen a HG5C HADX-2014 értékelésének egy része látszik. 

 

 
 

 

 

  Apróságok 

 
  

A gomb megnyomásakor a Hívójel lista készítésének képernyője jeleni meg. 

A „Hívójel  lista” egy kis szövegszerkesztővel is karbantartható adatbázis. Egy sor 

tartalmazza egy állomás adatait. 

A sor felépítése szigorúan kötött, így jobb, ha ezen a felületen keresztül 

szerkesztjük. 

 



Ha új listát akarunk készíteni, azt az „Új lista” gomb megnyomásával tehetjük 

meg. 

 

Ha úgy gondoljuk, minden versenyhez készíthetünk külön listát. ez azért célszerű, 

mert egy hosszú listában a keresés is 

hosszadalmas. 

 

 
  

 

A szerkesztéshez először olvassuk be azt a listát, amit módosítani akarunk. 

 

Ahogy gépeljük be a hívójelet a program a listában a megfelelő sorra áll. A lista 

sorra kettőt klittyentve a sor betöltődik az adatmezőbe. 

 



 

 
Beírjuk az új adatokat, majd a „Felülírás” gombbal módosítjuk a lista 

adatát. 

 

 
 



A listából a <SHIFT> és a  <DEL> gombok egyidejű megnyomásával 

törölhetünk. A program ismeri a „Multiselect”-et is 

 

A QRA adatokra lépve, a QRA adatok a Jobbra-Balra nyíl segítségével körbe 

forgathatóak. Emlékezzünk vissza: az első 

adat töltődik be a „QSO mező” „Kapott QRA” adatába. 

 

Ha elkészültünk a lista elmenthető a már korábban leírt módon. 

 

A „Hozzáadás” gomb megnyomásakor a program hozzáadja például az új QRA-t 

az állomás adataihoz. 

 

Az aktuális LOG-unk adatai a „LOG feldolgozás„ gomb megnyomásával 

rakhatóak fel a listára. 

 

  Hívások 
 

 

A „Hívások”-hoz tartozó fájlokat a „SYSTEM” könyvtár két alkönyvtára 

tartalmazza: 

 

 
 

 

Az SSB alkönyvtárban vannak a hangfájlok („.vaw”)és a hozzájuk tartozó utat 

leíró „.dat” fájl. 

A CW alkönyvtárban lévő fájlok a leadandó szöveget tartalmazzák. 

 

A „Hívások” gomb megnyomásával megjelennek az SSB és CW üzemmódokhoz 

tartozó adatok. 

 

 



 
 

SSB oldal: 

Hozzáadás: A fent említett alkönyvtár hangfájlját hozzárendeli a kiválasztott 

Funkció billentyűhöz. 

Mentés: Az összeállítás elmentése. 

Beolvasás: Egy már létező összeállítás beolvasása. 

Teszt:  A kiválasztott hangfájlt lejátssza a program. 

 

Az SSB oldal alatt található a Billentyűzőhöz tartozó adatsor. COM port száma, a 

PTT kikapcsolási késleltetés (CW Vox Delay) és a 

„Bal kéz” – „Jobb kéz” váltó. A COM port beállítása után a programot újra kell 

indítani.  

 

CW oldal: 

A leadandó szöveget a keret alján lévő mezőbe kell beírni. 

Hozzáadás: A beírt szöveget hozzárendeli a kiválasztott Funkció billentyűhöz. 

Mentés: Az összeállítás elmentése. 

Beolvasás: Egy már létező összeállítás beolvasása. 

Teszt:  A kiválasztott szöveget leadja a Billentyűző. 

 

 

  LOG helyreállítás 

 
A program készít egy backup fájlt arra az esetre, ha a számítógépünk megadná 

magát. Az adatok a Hozzáad és a QSO felülírás gomb  

megnyomásával kerülnek tárolásra. A „LOG helyreállítás” gomb 

megnyomásakor megjelenik a helyreállított log, mely hozzáfűzhető 

az aktuális loghoz, vagy Visszamásolható annak a helyére. 

Fontos: Új verseny indításakor ez a fájl  is törlésre kerül!!!! Ne cserélgessük a 

versenyeket, vagy ha megtesszük mindig mentsük el 

a kitöltött logokat. 

 



  EXPORT 

 
A program az adott versenynek megfelelően készít ADIF formátumú export fájlt. 

Az ADIF igen sok mező exportját teszi lehetővé,  

de azt nem tudom, hogy az egyes logozók hogyan értelmezik majd ezeket a 

mezőket (Pl. SKMC versenynél az emlékezős hívójeleket). 

 

 
 

A mentés az alapértelmezett EXPORT_IMPORT könyvtárba történik, az 

alapértelmezett kiterjesztés „.adi”. 

 

 

  IMPORT 

 
A program importálni tud EDIF, ADIF és Cabrillo formátumokat. A formátum 

felismerése automatikus. 

A Beolvasás gomb megnyomásával és a fájl kiválasztásával a képernyőn 

megjelenik a forrás file. 

 



 
 

 

A szűrés listából kiválasztható melyik sávot kívánjuk megtartani.  

 

 
 

A „Feldolgozás” gomb megnyomásával a kiválasztott versenynek megfelelő 

formátumba kerülnek az adatok. A lista felső sora 

a kiválasztott verseny formátumát mutatja. 

 



 
 

Az importnak a HA-QRP verseny esetén van jelentősége, mert ott 

beimportálhatjuk más versenyek logjait. 

 

A feldolgozott adatok hozzáfűzhetőek az aktuális loghoz, vagy bemásolhatóak 

annak a helyére, illetve elmenthetőek. 

 

. 

 

 


